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RESUMEN

En la actualidad las Nuevas Tecnologias se incluyen con ma-
yor frecuencia en el aula escolar, y para ello, se hace nece-
saria una adecuada formacion del profesorado. En este caso,
se pretende elaborar una unidad didactica para la etapa de
educacion primaria y cuyo centro de interés es el disefio de
un videojuego por parte del propio alumnado. De este modo,
el docente habra de acudir al marco legal del Sistema Educa-
tivo asi como a diferentes documentos relacionados con el eje
central de la citada planificacion curricular.

Palabras clave: Educacion Primaria. Nuevas Tecnologias.
Unidad Didactica.

THE NEW TECHNOLOGIES IN THE CLASSROOM
OF PRIMARY EDUCATION

ABSTRACT

At present, the use of New Technologies is more popular in
classrooms, so that it is necessary to train teachers. The pur-
pose of the study is to design a Didactic Unit at the stage of
Primary Education focussing on a students’ Video game draw.
Thus, the teacher will need to take into account the legal
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framework of the Educational System and different documents
related to the curriculum.

Key words: Primary Education. New Technologies. Didactic
unit.

DESARROLLO DEL CONTENIDO

Vamos a explicar los pasos para elaborar una Unidad Didac-
tica para la etapa de Educacion Primaria cuya tematica se
centra en el disefio de un Videojuego por parte del alumnado.
Y para ello, hemos de seguir unas determinadas fases:

1. Conocimiento sobre la Educacion Primaria del Sistema
Educativo Espaiiol

Para obtener informacién sobre la etapa de Educacién Pri-
maria en Espafia establecida en el Sistema Educativo, en pri-
mer lugar hemos de acudir al marco legal de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (BOE n. 106 de 4-V-
2006), y de ella, podemos extraer lo siguiente:

Del TITULO PRELIMINAR, CAPITULO . Principios y fines de
la educacion:

En el Articulo 1. Principios, se recoge que el sistema educa-
tivo espanol, configurado de acuerdo con los valores de la
Constitucion y asentado en el respeto a los derechos y liberta-
des reconocidos en ella.

Articulo 2. Fines: 1. El sistema educativo espanol se orientara
a la consecucion de los siguientes fines: a) El pleno desarro-
llo de la personalidad y de las capacidades de los alumnos.
b) La educacion en el respeto de los derechos y libertades
fundamentales, en la igualdad de derechos y oportunidades
entre hombres y mujeres y en la igualdad de trato y no discri-
minacion de las personas con discapacidad. c¢) La educacion
en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los
principios democraticos de convivencia, asi como en la pre-
vencion de conflictos y la resolucion pacifica de los mismos.
d) La educacion en la responsabilidad individual y en el mérito
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y esfuerzo personal. e) La formacion para la paz, el respeto a
los derechos humanos, la vida en comun, la cohesion social,
la cooperacion y solidaridad entre los pueblos asi como la ad-
quisicion de valores que propicien el respeto hacia los seres
vivos y el medio ambiente, en particular al valor de los espa-
cios forestales y el desarrollo sostenible. f) El desarrollo de la
capacidad de los alumnos para regular su propio aprendizaje,
confiar en sus aptitudes y conocimientos, asi como para de-
sarrollar la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu em-
prendedor. g) La formacién en el respeto y reconocimiento de
la pluralidad linguistica y cultural de Espafa y de la intercultu-
ralidad como un elemento enriquecedor de la sociedad. h) La
adquisicién de habitos intelectuales y técnicas de trabajo, de
conocimientos cientificos, técnicos, humanisticos, histéricos
y artisticos, asi como el desarrollo de habitos saludables, el
ejercicio fisico y el deporte. i) La capacitacion para el ejercicio
de actividades profesionales. j) La capacitacion para la comu-
nicacion en la lengua oficial y cooficial, si la hubiere, y en una
0 mas lenguas extranjeras. k) La preparacion para el ejercicio
de la ciudadania y para la participacion activa en la vida eco-
némica, social y cultural, con actitud critica y responsable y
con capacidad de adaptacion a las situaciones cambiantes de
la sociedad del conocimiento. 2. Los poderes publicos presta-
ran una atencion prioritaria al conjunto de factores que favore-
cen la calidad de la ensefianza y, en especial, la cualificacion
y formacién del profesorado, su trabajo en equipo, la dotacion
de recursos educativos, la investigacion, la experimentacion y
la renovacion educativa, el fomento de la lectura y el uso de
bibliotecas, la autonomia pedagdgica, organizativa y de ges-
tion, la funcion directiva, la orientacion educativa y profesio-
nal, la inspeccion educativa y la evaluacion.

En el CAPITULO Il. Las ensefianzas, se muestra la organiza-
cion de las ensefanzas y el aprendizaje a lo largo de la vida:

Articulo 3. Las ensefanzas: 1. El sistema educativo se orga-
niza en etapas, ciclos, grados, cursos y niveles de ensefian-
za de forma que asegure la transiciéon entre los mismos vy,
en su caso, dentro de cada uno de ellos. 2. Las ensefianzas
que ofrece el sistema educativo son las siguientes: a) Educa-
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cion infantil. b) Educacion primaria. ¢) Educacion secundaria
obligatoria. d) Bachillerato. e) Formacion profesional. f) Ense-
fAanzas de idiomas. g) Ensefianzas artisticas. h) Ensefianzas
deportivas. i) Educacién de personas adultas. j) Ensefianza
universitaria.

Y para centrarnos en la Educacién Primaria, acudimos al Ti-
TULO I. Las Ensenanzas y su Ordenacion, concretamente, al
CAPITULO II. Educacién primaria:

En el Articulo 16. Principios generales, se expone lo siguiente:
1. La educacion primaria es una etapa educativa que com-
prende seis cursos académicos, que se cursaran ordinaria-
mente entre los seis y los doce afios de edad. 2. La finalidad
de la educacion primaria es proporcionar a todos los nifios y
nifias una educacién que permita afianzar su desarrollo per-
sonal y su propio bienestar, adquirir las habilidades cultura-
les basicas relativas a la expresion y comprension oral, a la
lectura, a la escritura y al calculo, asi como desarrollar las
habilidades sociales, los habitos de trabajo y estudio, el sen-
tido artistico, la creatividad y la afectividad. 3. La accién edu-
cativa en esta etapa procurara la integracion de las distintas
experiencias y aprendizajes del alumnado y se adaptara a sus
ritmos de trabajo.

Articulo 17. Objetivos de la educacion primaria: la educacion
primaria contribuird a desarrollar en los nifios y nifas las ca-
pacidades que les permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de conviven-
cia, aprender a obrar de acuerdo con ellas, prepararse para
el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos
humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad de-
mocratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de
esfuerzo y responsabilidad en el estudio, asi como actitudes
de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje.

¢) Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion
pacifica de conflictos, que les permitan desenvolverse con au-
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tonomia en el ambito familiar y doméstico, asi como en los
grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y
las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y
oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacion
de personas con discapacidad.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castella-
nay, si la hubiere, la lengua cooficial de la Comunidad Auto-
noma y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia
comunicativa basica que les permita expresar y comprender
mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e ini-
ciarse en la resolucién de problemas que requieran la reali-
zacion de operaciones elementales de calculo, conocimientos
geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicar-
los a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer y valorar su entorno natural, social y cultural, asi
como las posibilidades de accion y cuidado del mismo.

i) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecno-
logias de la informacion y la comunicacion desarrollando un
espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas
e iniciarse en la construccion de propuestas visuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el
de los ofros, respetar las diferencias y utilizar la educacion
fisica y el deporte como medios para favorecer el desarrollo
personal y social.

[) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser huma-
no y adoptar modos de comportamiento que favorezcan su
cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambi-
tos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi
como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de
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cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que inci-
dan en la prevencion de los accidentes de trafico.

Articulo 18. Organizacion: 1. La etapa de educacion primaria
comprende tres ciclos de dos afios académicos cada unoy se
organiza en areas, que tendran un caracter global e integra-
dor. 2. Las areas de esta etapa educativa son las siguientes:
Conocimiento del medio natural, social y cultural. Educacion
artistica. Educacion fisica. Lengua castellana y literatura y, si
la hubiere, lengua cooficial y literatura. Lengua extranjera. Ma-
tematicas. 3. En uno de los cursos del tercer ciclo de la etapa,
a las areas incluidas en el apartado anterior se afiadira la de
educacion para la ciudadania y los derechos humanos, en la
que se prestara especial atencién a la igualdad entre hombres
y mujeres. 4. En el tercer ciclo de la etapa, las Administracio-
nes educativas podran afiadir una segunda lengua extranjera.
5. Las areas que tengan caracter instrumental para la adquisi-
cion de otros conocimientos recibiran especial consideracion.
6. En el conjunto de la etapa, la accion tutorial orientara el
proceso educativo individual y colectivo del alumnado.

Articulo 19. Principios pedagégicos: 1. En esta etapa se pon-
dra especial énfasis en la atencién a la diversidad del alum-
nado, en la atencion individualizada, en la prevencion de las
dificultades de aprendizaje y en la puesta en practica de meca-
nismos de refuerzo tan pronto como se detecten estas dificul-
tades. 2. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas
de las areas de la etapa, la comprension lectora, la expresion
oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las tecnologias de
la informacion y la comunicacién y la educacién en valores se
trabajaran en todas las areas. 3. Afin de fomentar el habito de
la lectura se dedicara un tiempo diario a la misma.

Articulo 20. Evaluacién: 1. La evaluacién de los procesos de
aprendizaje del alumnado sera continua y global y tendra en
cuenta su progreso en el conjunto de las areas. 2. El alum-
nado accedera al ciclo educativo o etapa siguiente siempre
que se considere que ha alcanzado las competencias basi-
cas correspondientes y el adecuado grado de madurez. 3. No
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obstante lo sefialado en el apartado anterior, el alumnado que
no haya alcanzado alguno de los objetivos de las areas podra
pasar al ciclo o etapa siguiente siempre que esa circunstan-
cia no le impida seguir con aprovechamiento el nuevo curso.
En este caso recibira los apoyos necesarios para recuperar
dichos objetivos. 4. En el supuesto de que un alumno no haya
alcanzado las competencias basicas, podra permanecer un
curso mas en el mismo ciclo. Esta medida podra adoptarse
una sola vez a lo largo de la educacién primaria y con un
plan especifico de refuerzo o recuperacion de sus compe-
tencias basicas. 5. Con el fin de garantizar la continuidad del
proceso de formacién del alumnado, cada alumno dispondra
al finalizar la etapa, de un informe sobre su aprendizaje, los
objetivos alcanzados y las competencias basicas adquiridas,
segun dispongan las administraciones educativas. Asimismo
las administraciones educativas estableceran los pertinentes
mecanismos de coordinacion.

Articulo 21. Evaluacién de diagnostico: Al finalizar el segun-
do ciclo de la educacion primaria todos los centros realizaran
una evaluacion de diagndstico de las competencias basicas
alcanzadas por sus alumnos. Esta evaluacién, competencia
de las administraciones educativas, tendra caracter formativo
y orientador para los centros e informativo para las familias y
para el conjunto de la comunidad educativa. Estas evaluacio-
nes tendran como marco de referencia las evaluaciones ge-
nerales de diagndstico que se establecen en el articulo 144.1
de esta Ley.

En segundo lugar, nos centramos en concreto en el Real De-
creto1513/2006, de 7 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas de la Educacién primaria (BOE, N°
293. 8-XII-2006), y aqui se recoge que en el marco de la pro-
puesta realizada por la Uniéon Europea, y de acuerdo con las
consideraciones que se acaban de exponer, se identifican
ocho competencias basicas: 1. Competencia en comunica-
cion linguistica. 2. Competencia matematica. 3. Competencia
en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico. 4.
Tratamiento de la informacién y competencia digital. 5. Com-
petencia social y ciudadana. 6. Competencia cultural y artisti-
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ca. 7. Competencia para aprender a aprender. 8. Autonomia
e iniciativa personal.

Y para ampliar el conocimiento sobre Educacion Primaria po-
demos acudir a los anexos propuestos en este Real Decreto
1513/2006, ya que para elaborar una Unidad Didactica hemos
de tener presente los elementos del curriculum que se plan-
tean para esta etapa, asi como las diferentes adaptaciones
que se realizan para cada Comunidad Auténoma Espafiola, y
posteriormente, los diferentes proyectos curriculares de cada
centro, puesto que la atencion a la diversidad hemos de tener-
la presente en nuestra planificacion.

2. Las Nuevas Tecnologias en el Aula Escolar

Actualmente, cada vez con mayor asiduidad los medios tec-
nolégicos se van incorporando al aula, y en este sentido, San-
chez, Ruiz y Palomo (2008) consideran que en la actualidad
es un hecho que las TIC estan cada vez mas presentes en
el ambito escolar; y son las administraciones educativas las
que estan llevando a cabo este empuje de introducirlas en
las aulas. Pero hemos de especificar que no sélo estan al
alcance de los alumnos mayores matriculados en las ultimas
etapas, sino que en las primeras edades, ya los discentes se
van acostumbrando a manejar estas herramientas tecnoldgi-
cas, puesto que segun Cabero (2006, 2009), los pequefos
asumen con total normalidad la presencia de las tecnologias
en la sociedad, puesto que conviven con ellas y las adoptan
sin dificultad para su uso cotidiano. Y a colacion de ello, desta-
car que la ensefanza formal que se adquiere en la escuela se
ha de trasladar fuera de ella, por lo que se pretende una ade-
cuada construccién del proceso ensefianza-aprendizaje para
que ésta sea tanto significativa como funcional, ya que “si en
la sociedad se producen cambios éstos se ven reflejados en
el entorno educativo, y obliga a plantear una nueva idea de la
ensefianza” (Sevillano y Llanas, 2010:63).

Como decimos, las nuevas tecnologias se van incorporando
a la escuela de manera progresiva para facilitar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, y es la propia sociedad la que recla-
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ma la incorporacion de estos avances en todos sus ambitos,
incluyendo el Sistema Educativo, por ello, Amar (2005:220)
plantea un decalogo sobre diez reflexiones que invitan a pen-
sar en la necesidad de educar en medios digitales:

1. “Educar en la contemporaneidad.
2. Presentarse como un activador del conocimiento.

3. Introducirse como un aliciente motivador para el saber y
poner al alumnado en relacién con su realidad.

4. Contemplarse como hacedores de preguntas mas que
como una herramienta que facilita respuestas o un recurso
donde se obtengan soluciones.

5. Promover el acceso a la informacion y a la constatacion de
ésta.

6. Favorecer el manejo autdbnomo y critico de la informacion,
promoviendo el pensamiento critico y reflexivo (describir,
comparar, relacionar, clasificar, etc.) con la finalidad de que
posibilite la adquisicion o mejora de habilidades intelectuales
para seleccionar, analizar y comprender la informacion y a los
medios.

7. Contribuir al aprendizaje significativo y atender a la diversi-
dad cultural y ritmos de aprendizaje.

8. Facilitar mecanismos que permitan la integracion y el dialo-
go tedrico-practico.

9. Incentivar la participacion real (y no solo simbdlica) del es-
tudiante en su proceso de aprendizaje. Para ello, es acon-
sejable que los estudiantes creen materiales producto de su
accion investigativa, con el propésito que los medios activen
la relacion entre los que ensefan y los que aprenden.

10. Presentar la posibilidad de establecer una relacion inte-
ractiva con la mayoria de los componentes del curriculum”.

Por otra parte, Domingo y Fuentes (2009) sefalan que el he-
cho de proporcionar un entorno educativo en el que puedan
desarrollarse, de manera efectiva, nuestros alumnos esta en
manos de los educadores. Realmente, necesitamos un entor-
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no con una innovacion pedagoégica en profundidad y con un
cambio que aproveche las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Y para que exista una verdadera inclusion de estos medios en
el aula, es el profesorado el que ha de estar preparado para
ello. Por tanto, se hace necesario que el docente tenga una
formacién especializada en las nuevas tecnologias para que,
por un lado, pueda explicar un contenido conceptual sobre
estas herramientas, y por otro, pueda ensefar a manipular los
aparatos. El profesorado se enfrenta a nuevos retos, y en este
sentido, Hernandez y Hernandez (2011), apuntan que el con-
texto actual de la ensefianza, caracterizado por los importan-
tes cambios e innovaciones realizadas ultimamente, deman-
da del profesorado, como elemento fundamental del cambio
educativo, unas pautas de accion y un rol que contribuyan a
preparar al alumnado para la vida en sociedad.

En el caso de la formacion del profesorado y su preparacion
para las nuevas tecnologias, Cabero, Cordoba y Fernandez
(2008), exponen que las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacioén constituyen un recurso importante para el de-
sarrollo integral y profesional de las personas con discapaci-
dad, de igual forma, el uso didactico de los medios tecnologi-
cos para atender la diversidad posibilita ofrecer una respuesta
real y mas acorde con las exigencias y demandas actuales
para todos los alumnos.

3. Elaboraciéon de una Unidad Didactica para Educacion
Primaria

Una Unidad Didactica es una planificacion curricular que se di-
sefia, generalmente, para un periodo a corto plazo de tiempo.
La base tedrica donde se fundamenta esta Unidad Didactica
es bajo los principios filoséficos de igualdad y atencién a la
diversidad, puesto que, como ya expondremos posteriormen-
te, esta elaborada para todos los alumnos del aula pero pue-
de sufrir adaptaciones para que los discentes la desarrollen
segun sus caracteristicas individuales. Los elementos que la
componen son los siguientes:
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Titulo: Frase corta y llamativa, y ha de recoger el conteni-
do a tratar en la programacion.

Centro de Interés: Tematica sobre la que se centra.

Contexto: Escenario donde se desarrolla. Suele ser el
Centro Escolar, por lo que también se recoge el nivel
social-cultural y econdmico del Centro.

Destinatarios: Sujetos que la van a realizar.

Objetivos: Finalidades a alcanzar a largo plazo (objetivo
general) y a corto plazo (objetivo especifico). Son de tres
tipos: conceptual, procedimiental y actitudinal.

Contenidos: Temas que van a tratar. Son de tres tipos,
puesto que van en relacién a los objetivos planteados:
conceptual, procedimental y actitudinal.

Metodologia: Manera en la que se van a desarrollar las
actividades.

Actividades: Ejercicios que son en realidad el propio desa-
rrollo de la Unidad.

Recursos Humanos: Personas que van a participar en el
desarrollo de la Unidad.

Recursos Materiales: Medios que se necesitan para lle-
varla a cabo.

Organizacion Espacial: Lugar donde se van a realizar las
actividades.

Organizacion Temporal: Tiempo que va a durar cada ac-
tividad.

Evaluacion: Valoracion tanto del aprendizaje del alumno
como del desarrollo de la Unidad. Sera inicial, procesual
y final. Podra contar con diferentes instrumentos de eva-
luacioén: observacion, prueba escrita, prueba verbal, etc.

Y a ello, apuntar que todos los elementos citados gozan de
una determinada flexibilidad y estan abiertos al cambio para
que se pueda propiciar una mejora educativa del alumnado.

Sintetizamos lo expuesto hasta ahora, y recordamos que para
elaborar una Unidad Didactica de Educacion Primaria, hemos
de extraer la informacién del marco legal de la LOE (2006),

21



Las Nuevas Tecnologias en el Aula de Educacién Primaria.
Miguel Maria Reyes - Rebollo Rocio Pifiero Virué, pp. 11-27

del Real Decreto de Educacion Primaria 1513/2006, y de di-
versos documentos relacionados con el centro de interés.

A continuacion exponemos un ejemplo de Unidad Didactica:

UNIDAD DIDACTICA PARA EL TERCER CICLO DE EDU-
CACION PRIMARIA.

1. Titulo: “Mi Propio Videojuego”.
2. Centro de Interés: El videojuego.

3. Contexto: Es un Centro Educativo de nivel medio, cuya fi-
losofia se establece bajo los pilares de la atencién a la diver-
sidad, la ensefianza de calidad, el respeto y la igualdad de
oportunidades.

4. Destinatarios: 24 alumnos de segundo curso de tercer ciclo
de Educacion Primaria (sexto curso), cuyas edades son de
once a doce afios.

5. Competencia: 4. Tratamiento de la informacién y compe-
tencia digital.

6. Objetivos Generales:

» Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de
esfuerzo y responsabilidad en el estudio, asi como actitu-
des de cofianza en si mismo, sentido critico, iniciativa per-
sonal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje.

» Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tec-
nologias de la informacion y la comunicacion desarrollan-
do un espiritu critico ante los mensajes que reciben y ela-
boran.

~

. Objetivos Especificos:

]

. Conceptuales:

o Conocer informacién sobre los videojuegos.
b. Procedimientales:

o Reforzar el aprendizaje de la busqueda de informa-
cion en Internet.

22



€Eduweb

Revista de Tecnologia de Informacion y Comunicacién en Educacion
Volumen 5, No.l Enero - Junio 20l

o Aprender a disefiar un videojuego.
c. Actitudinales:

0 Respetar el turno de palabra.

o Implicarse en la tarea.

o Fomentar el trabajo en grupo.
8. Contenidos:

a. Conceptuales: Videojuego.

b. Procedimientales: Manejar Internet. Realizar entrevistas.
Disefar un Videojuego.

c. Actitudinales: Tener una actitud positiva en la tarea.

9. Metodologia: Se llevara a cabo de manera activa, partici-
pativa y dinamica, teniendo como eje central la comunicacion
y el buen clima entre alumnos y profesorado. Cada actividad
plantea su propia estrategia metodolégica y se especifica en
ella.

10. Actividades:

a. Actividad Introductoria: “;Podemos disefiar un videojue-
go?”.

Esta primera actividad se llevara a cabo en el aula con una
duracion de 60 minutos. Los alumnos estaran distribuidos por
grupos de trabajo de cuatro. El desarrollo es el siguiente: El
profesor explicara a los alumnos que se distribuiran por gru-
pos para disefiar un videojuego para llevarse a cabo en el
equipo multimedia. Y este proceso de disefio del videojuego
llevara una serie de pasos a desarrollar.

b. Actividad de Desarrollo 1: “Busqueda de informacion en In-
ternet”.

Esta segunda actividad se llevara a cabo en el aula con una
duracion de 60 minutos. Los alumnos estaran dispuestos de
manera individual para localizar la informacién en sus respec-
tivos equipos multimedia. El desarrollo es el siguiente: El pro-
fesor orientara a los alumnos para que busquen informacién
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en Internet sobre los videojuegos (concepto, disefio, desarro-
llo, utilidad, etc.) con el equipo multimedia.

c. Actividad de Desarrollo 2: “Seleccion y organizacion de in-
formacion”.

Esta tercera actividad se llevara a cabo en el aula con una
duracién de 60 minutos. Los alumnos estaran organizados en
sus respectivos grupos de trabajo. El desarrollo es el siguien-
te: Los alumnos seleccionaran la informacion localizada en
Internet, y la organizaran e imprimiran en papel para poder
trabajar con ella.

d. Actividad de Desarrollo 3: “Disefio del Videojuego I: los ele-
mentos del Videojuego”.

Esta cuarta actividad se llevara a cabo en el aula con una
duracion de 60 minutos. Los alumnos estaran organizados en
sus respectivos grupos de trabajo. El desarrollo es el siguien-
te: Una vez que los grupos tienen impreso la informacion para
poder manejarla, el alumnado habra de comenzar a disefar
el videojuego. Y este disefio se estructurara en los siguien-
tes puntos: Nombre, Autores, Finalidad, Personajes, y Trama.
Todo ello en formato de papel. De igual manera, también se
seleccionara el programa informatico donde se llevara a cabo.

e. Actividad de Desarrollo 4: “Disefio del Videojuego Il: bus-
queda de informacion para los elementos del Videojuego”.

Esta quinta actividad se llevara a cabo en el aula con una
duraciéon de 60 minutos. Los alumnos estaran organizados
de manera individual. El desarrollo es el siguiente: El alumno
habra de centrarse en la busqueda de informacién a través
de Internet sobre los puntos concretos propuestos por ellos
mismos para el videojuego. Cada grupo entregara al docente,
en formato DVD, el trabajo que hasta ahora llevan realizado.

f. Actividad de Desarrollo 5: “Disefio del Videojuego lll: De-
bate”.

Esta sexta actividad se llevara a cabo en el aula con una dura-
cion de 30 minutos. Los alumnos estaran sentados por pare-
jas. El desarrollo es el siguiente: El docente abrira un debate
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para que cada grupo exponga lo que se ha trabajado. Cada
alumno tomara nota de la informacioén que crea relevante.

g. Actividad de Desarrollo 6: “Disefio del Videojuego IV: En-
trevistas”.

Esta séptima actividad se llevara a cabo en el patio con una
duracion de 30 minutos durante el tiempo de descanso del
recreo. El desarrollo es el siguiente: Los alumnos preguntaran
de manera verbal a sus companieros del Centro Educativo sus
opiniones, intereses, experiencias, conocimientos, etc. sobre
los Videojuegos. De esta forma, apuntaran en el cuaderno la
informacion.

h. Actividad de Desarrollo 7: “Disefio del Videojuego V: Posi-
bles Modificaciones”.

Esta octava actividad se llevara a cabo en el aula con una
duracion de 30 minutos. Los alumnos estaran sentados en
grupo. El desarrollo es el siguiente: Los alumnos debatiran
sobre la informacion obtenida (en el debate de clase y en el
patio de recreo) por si creen necesario posibles modificacio-
nes del videojuego.

i. Actividad de Desarrollo 8: “Disefio del Videojuego VI: Ulti-
mos Retoques”.

Esta novena actividad se llevara a cabo en el aula con una
duracion de 30 minutos. Los alumnos estaran sentados en
grupo. El desarrollo es el siguiente: Los alumnos discutiran
sobre el tema de estética del videojuego (color de pantalla,
animacion...), asi como sonido, etc.

j- Actividad Final: “jA Jugar!”

Esta décima actividad se llevara a cabo en el aula con una
duracion de 20 minutos. Disfrutar del Videojuego.

11. Recursos Humanos: El propio alumno. El docente. Com-
paneros de primer, segundo y tercer ciclo de Educacién Pri-
maria.

12. Recursos Materiales: Equipo Multimedia. Cuaderno. Bo-
ligrafo.
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13. Organizacion Espacial: En el aula.

14. Organizacion Temporal: Cada actividad requiere su tiem-
po y se detalla en cada una de ellas.

15. Evaluacion: Se evaluara de manera progresiva, a través
de la observacién para conocer su participacion e implicacion
en la tarea. Al final se recogera la Unidad Didactica de cada
grupo junto con el cuaderno de anotaciones.

Sobre esta Unidad hemos de aclarar, en primer lugar, que en
este curso el alumnado ya esta habituado al manejo del equi-
po multimedia y a Internet; y en segundo lugar, se planteo el
disefio de un Videojuego porque son los propios discentes los
que demandan este tipo de tematicas debido a su alto grado
de interés y motivacion hacia los juegos electrénicos. Sefalar
también que no se ha desarrollado ningun Videojuego por-
que son muy diversos los Programas a utilizar y en este caso
concreto no se pretendia como finalidad la de conocer como
se disefia un Videojuego, sino cémo se disefia una Unidad
Didactica centrada en las Nuevas Tecnologias.

CONCLUSION

A través de una formacion permanente del profesorado el Sis-
tema Educativo puede ir incluyendo nuevos retos y avances,
ya que tomamos a la figura del docente como motor de cam-
bio; y con las nuevas tecnologias ocurre igual, es el profesor
el que ha de ensefiar al alumno y para ello, previamente éste
ha de estar preparado. En este caso, planteamos la elabora-
cion de una Unidad Didactica para Educacién Primaria cen-
trada en las Nuevas Tecnologias, y para ello recogemos infor-
macion referente al marco legal de educacion, a los medios
tecnoldgicos y a la citada planificaciéon curricular. Con esta
Unidad Didactica se intenta que, organizados por grupos de
trabajo, el alumnado aprenda a disefiar un Videojuego.
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