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RESUMEN

El objetivo general del estudio es analizar las estrategias de
aprendizaje que desarrollan los estudiantes de Lenguaje de
Programacion IV en situaciones didacticas mediadas por el
método de proyecto, la interaccion bajo los preceptos del tra-
bajo colaborativo y el uso de un entorno web y una webquest.
El contexto esta en IUT de Valencia, en el quinto semestre de
la especialidad de Informatica. Dado su ambito de desarrollo el
estudio se clasifica como exploratorio y se inscribe dentro de
los parametros de la investigacion de tipo descriptiva en fun-
cion del alcance de sus objetivos. Metodologicamente se aplica
un diseno cuasiexperimental con la seleccion intencional y sin
norma de la muestra y la conformacién de un grupo experimen-
tal y un grupo control; se aplicd en la modalidad de preprueba
y posprueba a ambos grupos, un cuestionario para determinar
las metodologias de trabajo abordadas por los participantes
en semestres anteriores y una escala tipo Likert para identifi-
car y posteriormente analizar, las estrategias de aprendizaje.
Las conclusiones destacan la necesidad de abordar métodos
complementarios para la evaluacion e identificacion de las es-
trategias de aprendizajes de manera sistematica y formal des-
de la etapa inicial del disefio metodoldgico de la investigacion.
Adicionalmente, la incorporacion de la ensefianza de estrate-
gias de aprendizaje y su investigacion obliga a una preparacion
previa por parte del docente y del investigador para garantizar
un manejo adecuado de éstas como objeto de estudio y de
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ensenanza. También, los docentes deben conocer sobre como
aprende el ser humano y reconocer las etapas y procesos del
aprendizaje de tal manera de equiparar convenientemente con
estas etapas los procesos asociados a la instruccion en aras de
optimizar el aprendizaje en los participantes.

DESCRIPTORES: Trabajo colaborativo, Entornos web, Web-
quest, Estrategias de aprendizaje, Lenguajes de Programacion.

COLLABORATIVE WORK MEDIATED IN WEB
ENVIRONMENT AND A WEBQUEST ON LEARNING
STRATEGIES OF PROGRAMMING LANGUAGES

ABSTRACT

The main objective is to analyze learning strategies that IV Pro-
gramming Language students usually develop in teaching situ-
ations, mediated by the project method, the interaction framed
under the collaborative work concepts, and the use of a web en-
vironment and a webquest. The fifth semester of Informatics, at
the IUT of Valencia, is the context where the study took place.
It is an exploratory and descriptive research. A quasi-experimen-
tal design was chosen with the intentional selection of a statisti-
cal sample and the formation of both, experimental and control
groups. Pre and post tests were applied to both groups and a
questionnaire to determine the participants’ work methods used in
previous semesters. A Likert scale is to identify and analyze learn-
ing strategies. Results show the need to address complementary
methods to identify and assess learning strategies in a systematic
and formal way, from early methodological stages. Additionally,
the incorporation of teaching and learning strategies and their re-
search demands some training teacher and researcher to guar-
antee the correct implementation of such a strategies. Moreover,
teachers need to know how the human being learns and identify
learning stages and processes to improve learning itself.

KEYWORDS: Collaborative work, Web environments, Web-
quest, Learning strategies, Programming Languages.

74



€Eduweb

Revista de Tecnologia de Informacion y Comunicacién en Educacion
Volumen 5, No.l Enero - Junio 20l

1.- Proposito de la investigacion

El propdsito de la investigacion es el andlisis de las estrate-
gias de aprendizajes de los estudiantes de Lenguaje de Pro-
gramacion IV de la especialidad de Informatica, cuando en la
didactica se aplica el método de proyecto, la interaccién ba-
sada en el trabajo colaborativo mediados por un entorno web
y una webquest en el desarrollo del proyecto del semestre;
incluye los objetivos especificos: 1.- Identificar las metodolo-
gias de trabajo aplicadas por los estudiantes en el abordaje
de los proyectos de aplicaciones de software en los cursos
previos ; 2.- Disefiar y aplicar la estrategia didactica basada
en el trabajo colaborativo mediado por el uso de un entorno
web y webquest en el desarrollo del proyecto del semestre en
la asignatura; y 3.- Examinar las estrategias de aprendizaje
desarrolladas por los estudiantes.

2.- Contextualizacion de estudio

El Ministerio del Poder Popular para la Educacion Universitaria
(MPPEU) a través de la Mision Aima Mater, plantea en una de
sus lineas de accion, la transformacion de los Institutos Uni-
versitarios de Tecnologia y Colegios Universitarios publicos del
pais a Universidades Politécnicas Territoriales, toda vez que
estas instituciones cumplan con los requisitos y mediante la ad-
ministracion y gestion de los llamados “Programas Nacionales
de Formacion” (PNF) estipulados en la Gaceta Oficial numero
39.058 de Creacioén de los PNF (2008), esto ha implicado que
en el seno de estas instituciones, se realicen revisiones curri-
culares que establecen dentro de sus vertientes, el desarrollo
de un nuevo paradigma de formacion, la realizaciéon de reno-
vaciones y reingenierias en el hacer de las estrategias de en-
sefianza que se demandan, no solo en el contexto de la nueva
vision de la educacion universitaria de nuestra institucion, sino
también, en los contextos nacionales y mundiales que rodean
la docencia en las universidades. En estas revisiones, la Comi-
sion de Curriculo de la especialidad de Informatica, realizd un
estudio con la participacion de doce (12) docentes de la asig-
natura Informatica Basica, diez (10) docentes de la asignatura
Lenguaje de Programacion I, ocho (8) de Lenguaje de Progra-
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macioén Il y cinco (5) docentes de Lenguaje de Programacion lli;
el estudio evidencio que “en Lenguajes de Programacion, 90%
de los docentes aplican estrategias de ensefianza con un uso
predominante de métodos bajo esquemas individualistas y tra-
dicionales” (Romero, 2008, p. 5), en este sentido, Stojanovic ha
descrito los métodos didacticos habituales de los docentes de
las asignaturas mencionadas como: “inherentes a un aula tra-
dicional, centrados en el profesor, con énfasis en el rendimiento
individual, de evaluaciones cuantitativas, con profesores espe-
cialistas en contenido y con estudiantes pasivos y receptores
de informacioén” (Stojanovic, 2005, p.15). En el referido estudio,
se aplicd un cuestionario a los docentes donde los métodos
tradicionales de ensefianza fueron categorizados como:

(a) Clase Expositiva del Docente,
(b) Elaboracién individual de practicas de laboratorio,

(c) Organizacion grupal sin interrelacién entre todos los estu-
diantes integrantes del curso para la elaboracion de pro-
yectos, y

(d) Conocimiento del docente sobre estrategias de trabajo
colaborativo.

Procesados los instrumentos, los resultados obtenidos fueron
los que se muestran en el siguiente grafico:

Figura N° 1, Estrategias docentes aplicadas en Lenguaje de
Programacion

Estrategias Docentes Aplicadas en Lenguajes de Programacién
Jornadas Fevisién Curricular Informatica Junic 2008
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de Docemtes
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TSRy
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= Clase Expositiva Asignaturas Lenguajes de Programacion
1 Informatica Basica

2: Lenguaje de Programacion |

O Organizacidn Progecto Individual 2 Lenguaje de F‘ragrarnal:is’ln n

4: Lenguaje de Programacidn Il

m Fricticas Individuales

O Conocimiento Trabajo Colaborative
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Noétese que, en las categorias (b) Elaboracién individual de
las practicas de Laboratorio y (c) Organizacion grupal sin in-
terrelacion entre los estudiantes integrantes del curso para la
elaboracion de proyectos; todos los docentes de las diferentes
asignaturas de Lenguajes de Programacion, afirmaron traba-
jar con esquemas instruccionales donde la interaccion entre
estudiantes esta basada en el individualismo para el desa-
rrollo del trabajo. No obstante, puede decirse que el nivel de
desconocimiento, por parte de los docentes acerca de los fun-
damentos conceptuales sobre el trabajo en colaboracion, es
relativamente bajo en comparacion con el alto nivel porcentual
alcanzado por el tipo de métodos de ensefianza que se practi-
can en Lenguajes de Programacion, es decir, que los docentes
informaron que conocen qué se puede hacer para trabajar con
esquemas instruccionales colaborativos pero no lo refleja en
su practica. Todos estos factores afianzan métodos de ense-
fAanza y de aprendizaje que promueven estructuras y situacio-
nes de aprendizajes individualistas y competitivas, donde no
hay relacion entre los objetivos que persigue cada estudiante,
pues sus metas son independientes entre si y el estudiante
percibe como menos relevante el esfuerzo y trabajo que reali-
zan los demas companieros, puesto que no se establecen me-
tas ni acciones conjuntas para el aprendizaje, el trabajo y la
interrelacion (Diaz Barriga y Hernandez, 2005, p.105).

Aunado a esto, la praxis docente puede ser impulsora de que el
participante no desarrolle en su aprendizaje, el empleo estraté-
gico de la reflexién consciente sobre el objetivo de la tarea, que
planifique qué y como la realizara, que realice exitosamente la
dicha tarea y ademas sea capaz de evaluar su desempefo;
esto puede decantar en bajos niveles de motivacion que po-
drian evidenciarse en el alto indice de estudiantes reprobados
y desertores reportados por las estadisticas del Departamento
de Control de Estudios: mas de 40% en las asignaturas de
Informatica Basica y Lenguajes de Programacion |, 1l y I (p.
1) en su Informe de Porcentajes de Aprobados, Reprobados y
Desercion Estudiantil 2008-2000, (Izturiz, 2009).

En el orden conceptual, algunos autores como Gagné (1991),
Weistein y Mayer (1985) y Gargallo (1999), definen las estra-
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tegias de aprendizaje sobre la base de elementos comunes
que las presentan como procesos, procedimientos u opera-
ciones mentales que configuran la planificacion de acciones
para lograr objetivos de adquisicion, almacenamiento o reten-
cion, recuperacion, utilizacion y transferencia de la informa-
cién; son de caracter interno e incluyen un componente meta-
cognitivo que posibilita la planificacién, ejecucién, control y la
evaluacion del propio proceso de aprendizaje. Las acciones,
estan integradas por las técnicas y actividades operativas
(Monereo, 1991) que se deciden ejecutar para el aprendizaje
de un contenido.

3.- Metodologia

En el contexto institucional y segun Hernandez, Fernandez
y Baptista (2003), este estudio esta catalogado como explo-
ratorio puesto que las revisiones mostraron inexistencia de
investigaciones previas en esta area; los autores citados se-
nalan que “Los estudios exploratorios se efectuan normal-
mente, cuando el objetivo es examinar un tema o problema
de investigacioén, poco estudiado, del cual se tienen muchas
dudas o no se ha abordado antes” (p. 115). Ademas, los au-
tores también explican que, el quantum reflejado de menos
a mas que va entre lo exploratorio, descriptivo, correlacional
y explicativo, precisa que los estudios descriptivos “preten-
den medir o recoger informacién de manera independiente o
conjunta sobre los conceptos o variables a las que se refie-
ren” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010, p. 80), lo que
implica que, en atencion al disefio y ejecucion de la metodo-
logia para el logro de sus objetivos, el estudio se ubica en la
clasificacion descriptiva. En términos del disefio, se aplico un
disefio cuasi experimental; en virtud de que no se cumplie-
ron a cabalidad todas las caracteristicas que por definicion,
acompafan al método de investigacién experimental, dado
que en el estudio no se realizod la seleccidon estadisticamente
aleatoria de los sujetos de la muestra, sino que la seleccion
se hizo de forma intencional (p. 188). Se plante6 un grupo de
intervencion o tratamiento experimental y un grupo de control,
asi como las modalidades de pre y post prueba. Para ambos
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grupos, se realizd la aplicacion de un cuestionario para identi-
ficar las metodologias de trabajo en el abordaje los proyectos
que han desarrollado los participantes en los cursos previos
a Lenguaje de Programacion 1V, esta preprueba, se realizé a
modo de diagndstico previo y como sustento de la equivalen-
cia inicial de los grupos que Hernandez, Fernadez y Baptista
(2003) plantean desde la perspectiva de que “si los grupos
tienen equivalencia inicial, no debe haber diferencias signifi-
cativas en los resultados de las prepruebas” (p. 260). Poste-
riormente, luego de la intervencion del grupo experimental, en
la postprueba, se aplicé a ambos grupos, un instrumento don-
de se identificaron las estrategias de aprendizaje. De acuer-
do al sistema de representacion universal usado por Cook y
Campbell (1979) citados en San Martins (2004, p. 183), y que
usa la notacion R: Aleatorizacion (por Random en inglés), O:
Observacion, medida tomada en el proceso de preprueba o
de la postprueba y X: tratamiento o intervencion aplicada en
el estudio; la presentacién esquematica del disefio puede re-
sefarse de la siguiente manera:

Tabla N° 1. Disefio cuasiexperimental de la investigacion

Grupo Asignacién Preprueba Tratamiento Postprueba

Grupo Experimental
01AM

No R O1 X 02

Grupo Control

02AT

No R O1 02

Notacion: R: Aleatorizaciéon, O1: Observacion caracteristica 1;
0O2: Observacion caracteristica 2; X: Tratamiento.

Las fases de la metodologia fueron: 1.- Disefio y validacién de
instrumentos de la investigacién, 2.- Disefio de la estrategia
didactica de la tarea “Proyecto del Semestre”; 3.- Diagnoéstico
de la metodologia de trabajo para el abordaje de proyectos y
otros componentes: Aplicacion de instrumentos y técnicas de
recoleccion de datos en proceso de Preprueba; 4.- Implemen-
tacion de la estrategia didactica de la tarea “Proyecto del Se-
mestre”; 5.- Identificacion de las estrategias de aprendizaje:
Aplicacién de instrumento CEALP y técnicas de recoleccion
de datos en el proceso de Postprueba y 6.- Proceso de la
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data y obtencién de resultados. La muestra tomada obedeci6
a un tipo de muestreo intencional y sin norma que Hamdan
(1994) describe como intencional cuando el encargado de
seleccionar la muestra es quien procura la representatividad,
éste debe conocer la poblacion en estudio “lo que contribuye
a eliminar en algo la subjetividad, pero aun asi esta influida
por las preferencias o tendencias de quien realiza el mues-
treo” (p. 27). Para la investigacion, la muestra estuvo consti-

tuida como:

Tabla N° 2 Muestra de la investigacion

Semestre/Seccion Nimero de participantes Grupo
1-2010/01AM 25 Experimental
[-2010/02AT 15 Control

Totales participantes

40

4.- Resultados

Los resultados y su interpretacion se presentan de acuerdo
a las dimensiones e indicadores que conformaron el marco
tedrico del trabajo y en consistencia ademas con los objetivos

del estudio:

Sobre las metodologias de trabajo con proyectos de software

desarrollada por los participantes en semestres anteriores:

Participantes de la evaluacién
diagnéstica discriminados por sexo
Grupe Exparimantal 01AM

N m Femenine
© Masculino

Data: Preprueba

Grupo Control 02AT

2 =

4
|

\

Data Preprueba

s

Participantes de la evaluacién diagndstica
discriminados por sexo

m Femenino

0 Masculino

Figura N° 2. Participantes de evaluacién diagnodstica del cur-

so, discriminados por género
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Modalidad de organizaciondel trabajo e interaccién en el i de izaciéndeltrabajoei iénenel

proyecto
Grupo Experimental 01AM
otras | 0

Ninguna
organizacion |

Organizacidn la

hace el...
Coordinador
o
Curso
-
ordreasde. | o
trabajo
o 5

Data: Preprueba

proyecto
Grupa Control 02AT

mPorareas de trabajo
otras |0
= Coordinador Curso mcoordinador Curso

mPoréreasde trabajo
Ninguna

12
organizacion
1 Organizacién a hace el Organizacionla hace el
estudiante Organizacidnla L estudiante
10 o n
@ Ninguna organizacion haceel... D Ningunaorganizacion
Coordinador
motras cuso N 3 motras
Pordreasde |
1 ] 2
trabajo
10 15 o s 10 1

Data Preprueba

Figura N° 3. Organizacion e interaccion en el proyecto, discri-
minados por Grupo.

Modalidad de la actividad del disefio de la base de datos del Modalidad de la actividad del disefio de la base de dates del proyecto

proyecto

Grupo Experimental 01AM

Revisién individual

Revisién al entregar

el proyecto

Grupos en consulta
individual

Sesién conjunta de

anélisis

Data: Preprueba

8 moeslon ponjuntad Revisién individual 3
& Grupos enconsuta
mGrupasen consulta Revision al entregar el individual
- individual P, 1
BRevisidn al entregare! = Reviionalenregarel
i proyecto Grupos en consuita "
2 individual Revision individu:
ClRevisién individual avidus f— evision individual
| Sesibn conjunta de
2
R ‘ anilisis n
20 a0 0 10 20
} | Data Preprueba
s 10 15

Grupe Control 02AT

 Sesién conjunta de andlisis

Figura N°4. Actividad de disefio de la base de datos, discrimi-
nados por Grupo.

Noétese que en la Figura N° 2, el item Modalidad de organiza-
cion del trabajo e interaccion en el proyecto presenta los valo-
res mas altos para reflejar que “No se hace ninguna organiza-
cion” o que ésta se deja “en manos del estudiante”, del mismo
modo, en la Figura N° 3, sobre el disefio de la base de datos,
la mayor frecuencia ocurre para el caso de “Grupos de con-
sulta individual”, obviando tal vez, una de las mas generosas
oportunidades de trabajo colaborativo, grupal y participativo,
como lo es una sesién conjunta sobre el analisis y discusion
de los requerimientos del modelo de datos de un proyecto de
software. Estas modalidades de trabajos evidenciadas por los
participantes, denotan que los docentes parecieran confor-
marse con no estructurar la actividad de elaboracion (analisis,
disefio y ejecucion) del proyecto, habida cuenta de que ello
implicaria una inversién de tiempo y de trabajo tanto en la
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etapa de planificacién como de ejecucion de dicha actividad,
en atencion a las demandas que hace el método del proyecto
en la didactica y que involucra al docente y le otorga el rol de
“tutor, supervisor, administrador de proyecto, disefador, eva-
luador-examinador, consejero, maestro y experto” (Direccion
de investigacion, 2000, p.21).

Sobre losas resultados por dimensiones e indicadores del
Cuestionario de Estrategias de Aprendizaje en Lenguajes de
Programacion:

Tabla N°3. Caracteristicas de la muestra en el proceso
de postprueba Género

Femenino Masculino

n n

11 8

Grupos de la Investigacién Grupo Experimental

Grupo Control 6

Dimensién Cognitiva: conformada por los indicadores: es-
trategias de pensamiento critico, estrategias de repaso y es-
trategias de organizacioén y elaboracion.

ESTRATEGIAS PENSAMIENTO CRITICO ESTRATEGIAS DE REPASO
Por Grupo, discriminados por Sexo

Por Grupo, discriminados por Sexo

Genero

B Femenino
3 Masculino

Pensamiento C:

Media Total Estrategas de Repaso

Media Total de Estr

mertal rirol "
Grupos de la Investigacion pos de 13 Invest

Data: Postprueba Data Postprueba

Figura N° 5. Resumen grafico de indicadores de la Dimensién
Cognitiva

o, diseiminades Bor Sexe En la Figuras N° 5 y N° 5.1, se nota homogeneidad com-

@
a

parativa en los niveles de las medias para todos los indica-
dores de la dimension cognitiva, con una cierta diferencia y
heterogeneidad para el caso de las estrategias de organizacion

3
S

Media Total s

v elaboracion dentro del grupo experimental, con una varianza
apreciablemente superior, lo que implica que los participantes
de dicho grupo desarrollan una mayor variabilidad en la prac-

Data: Postpru

tica de este indicador que los estudiantes del grupo control.

Figura N° 5.1. Resumen grafico de indicadores de la Dimen-
sion Cognitiva
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Para el caso de las estrategias de pensamiento critico, a pesar
de que entre los grupos, el valor de la media es homogéneo,
dentro del grupo experimental existe una ligera diferencia de
las medias entre el grupo de mujeres y hombres, notdndose
un valor de la media mayor en este indicador para el caso de
los hombres.

Dimension Metacognitiva: Esta dimensién esta integrada
por los indicadores: estrategias de planificacion del aprendi-
zaje, estrategias de control del aprendizaje y las estrategias
de regulacién del aprendizaje

ESTRATEGIAS DE METACOGNICION ESTRATEGIAS DE METACOGNICION
Planificacion del Aprendizaje (Por grupo, por sexo) Control del Aprendizaje (Por grupo, por sexo)

Genaro
F3 Femenino
[ Masculino

B Fermenina
[0 Masculina

Grupo Experimental Grupo Control Grupo Experimental Grupo Control
Grupos de la Investigacién Grupos de la Investigacién

Data: Postprueba Data Postprueba

Figura N° 6. Resumen grafico de indicadores de la Dimension
Metacognitiva

ESTRATEGIAS DE METACOGNICION
Regulacion del Aprendizaje (Por grupo, por sexo)

Puede observarse un alto nivel de homogeneidad
& remenno | tanto en la media como en la varianza de todos los
BN indicadores de las estrategias asociadas al proceso
de metacognicion, registrandose una muy ligera dife-
rencia (un punto) entre las varianzas para las estrate-
gias metacognitivas de planificacion y regulacion del
aprendizaje dentro del grupo experimental. En la
muestra grdfica puede apreciarse también una ligera

Grupo Experimental Grupo Control

Grupos de Ia Investigacion diferencia de la media del grupo experimental de hom-

Data: Postprueba

bres sobre la media de grupo experimental de mujeres.

Figura N° 6.1. Resumen grafico de indicadores de la Dimen-
sién Metacognitiva.

Dimensién Manejo de Recursos: Esta dimensién esta con-
formada por los indicadores: estrategias de manejo del tiempo,
del ambiente, estrategias de manejo del esfuerzo, estrategias
de busqueda de apoyo y de las estrategias de aprendizaje
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entre pares; su reporte grafico reporto los siguientes valores:

ESTRATEGIAS DE MANEJO DE RECURSOS
Manejo del Tiempo (Por grupo, por sexo

ESTRATEGIAS DE MANEJO DE RECURSOS
Manejo del Ambiente (Por grupo, por sexo)

@

w

Media Total Estrategia Manejo del
Tiempo

Genero
E Femenino
3 Masculino

Genero
F Femenino
[ Masculino

o o

Ambiente
»

Media Total Estretegia Manejo del

T T
Grupo Experimental Grupo Control
Grupos de la Investigacion

Data: Postprueba

T
Grupo Experimental Grupo Control
Grupes de la Investigacion

Data Postprueba

Figura N° 7. Resumen grafico de indicadores de la Dimension

Manejo de Recursos.

ESTRATEGIAS DE MANEJO DE RECURSOS
Maneijo del Esfuerzo (Por grupo, por sexo)

ESTRATEGIAS DE MANEJO DE RECURSOS
Estrategias de Busqueda de Apoyo (Por grupo, por sexo)

Media Total Estrategia Manejo del
Esfuerzo
3

G
13 Femening
0 Masculing

Genara
E Femenino
[ Masculino

Madia Total Estrategias Busqueda de

T
Grupo Experimental Grupo Control
Grupes de la Investigacién

Data: Postprueba

T
Grupo Experimental Grupo Control
Grupos de I3 Investigacion
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Figura N° 7.1. Resumen grafico de indicadores de la Dimen-

sion Manejo de Recursos.

ESTRATEGIAS DE MANEJO DE RECURSOS
Estrategias de Aprendizaje entre pares (Por grupo, por sexo)

Ganero
£ Femenino
[ Masculino

Grupo Experimental
Grupos de la Investigacion

Grupo Control

Data: Postprueba

Para el grupo de estrategias de la dimension del manejo de re-
cursos, se nota una alta homogeneidad en los estadisticos para
los indicadores que correspondieron a las estrategias de manejo
del tiempo, estrategias de manejo del ambiente y estrategias de
manejo del esfuerzo. En adicion y tal como presuntamente se es-
peraba, en el caso del grupo experimental, se registro una me-
dia mayor para los indicadores de las estrategias de manejo
del esfuerzo y de las estrategias  de aprendizaje entre pares
marcandose ademds en estos renglones, una mayor variabi-
lidad en practica de dichas estrategias en el grupo experimental.

Figura N° 7.2. Resumen grafico de indicadores de la Dimen-

sion Manejo de Recursos
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5.- Conclusiones

En atencion a las metodologias de trabajo para el abordaje
de proyectos de software aplicados por los participantes en
semestres anteriores, la estrategia didactica intervencion del
estudio y a la evaluacién de las estrategias de aprendizaje, se
presentan las siguientes conclusiones:

Tabla N° 4. Sobre las Conclusiones del estudio (1/2)

Aspecto del estudio

Conclusi yr d

Metodologias de tra-
bajo para el abordaje de
proyectos de software
en semestres anteriores

* Incompatibilidad de criterios para el desarrollo de proyectos: por desconocimiento
en lo didactico de lo que es un proyecto en el area académica y de desarrollo real en
la asignatura.

* Funcionamiento de catedras es realidad en proceso, cada jefe de departamento
gestiona este aspecto a interpretacion personal.

* Falta de preparacion en el area de la didactica en general y especifica en el area de
programacion.

Estrategia didactica
intervencion del estudio

*La intervencion didactica propone la incorporacion de elementos de mediacion para
el control de la planificacion del aprendizaje y el disefo instruccional, que de forma
equiparable, coordine la accion y la reflexion de dichas actividades con los procesos
y etapas del aprendizaje del individuo y de las fases del aprendizaje significativo
planteadas desde las perspectivas tedricas de Gagiie y Ausubel respectivamente.

* El docente como mediador, facilitador y disefiador de experiencias de aprendizaje
necesita, como minimo, hacerse consciente de la necesidad imperante de planificar
verdaderamente sus procesos ensefianza y de instruccion, a la vez que requiere
conocer y reconocer los procesos y etapas del aprendizaje que se dan en la estructura
cognitiva de los estudiantes.

*Los métodos y recursos utilizados en la intervencion didactica: método de proyecto,
interaccion por trabajo colaborativo, uso de entornos virtuales de aprendizaje y
webquest implican una alta planificacion de las actividades de aprendizaje y de la
labor del docente y en consecuencia, la duracion, seguimiento y reprogramacion de la
duracion de periodo lectivo es un factor que 1nﬁuye considerablemente y sobre todo
por la dindmica ordinaria de la institucion.

* Incorporar la ensefianza de estrategias de aprendizaje en el contenido formal de la
asignatura: conceptual, procedimental y actitudinal. Esto favorecera el desarrollo de
aprendizajes estratégicos conducentes al menos, a un mayor y mejor desempefio en
indicadores como estrategias de metacognicion, manejo del esfuerzo y el aprendizaje
entre pares.

Tabla N° 4. Sobre las Conclusiones del estudio (2/2)

Aspecto del estudio

Conclusi yr i}

* Incorporar la ensefianza de estrategias de aprendizaje en el contenido formal de la
asignatura: conceptual, procedimental y actitudinal. Esto favorecera el desarrollo de
aprendizajes estratégicos conducentes al menos, a un mayor y mejor desempeno en
indicadores como estrategias de metacognicion, manejo del esfuerzo y el aprendizaje
entre pares.

La evaluacion de las
estrategias de
aprendizaje

* Incorporar en el diseiio del marco metodologico de la investigacion de manera
formal y sistematica, la implementacion de técnicas e instrumentos complementarios
a instrumentos como escalas de likert para la identificacion y/o evaluacion de las
estrategias de aprendizajes.

* Procurar que los elementos manejados en la intervencion diddctica sean conocidos,
percibidos y afianzados por el participante como aspectos cotidianos y necesarios en
su formacion académica y no como parte de un estudio formal de investigacion; pero
definitivamente, si se debe dar a conocer a los participantes, en el caso del contexto
particular de esta investigacion, los elementos que estan integrados en la intervencion
didactica y el por qué, en antagonismo parcial a los planteamientos de Sans Martin
(2004, p.183).
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